Závěrečné skóre.

Po dohrání hanchanu a spočítání bodů se dostaneme k poměrně vysokým číslům , které ukazují bodový zisk hráče. Práce s těmito čísly je poměrně nepohodlná, proto se používá systém, který vyhodnotí výsledek a ke každému hráči přiřadí dvoumístné číslo, které signalizuje jeho výsledek v daném hanchanu. Toto číslo se pak používá k zápisu pokud hrajeme utkání na více hanchanů, případně k zápisu do turnajových nebo klubových statistik. Jakým způsobem probíhá vyhodnocení? V zásadě je to jednoduché. Riichi mahjong se hraje s určitou startovací hodnotou bodů ( většinou 25000, a cílem je dosáhnout hodnoty vyšší, většinou 30000 bodů). Od toho se odvíjí výpočet skóre :

1. U každého hráče vezmeme jeho konečné skóre a odečteme od něj 30000 ( cíl).

2. Vítězi přičteme 20000 ( pokud jsme hru začínali s 25000 body, pokud byl počátek jiný pak přičítaná částka je rovna čtyřnásobku počátečního rozdílu mezi startovní a cílovou částkou)

3. Výsledné číslo dělíme tisícem a zaokrouhlíme na celé číslo ( způsob zaokrouhlení se liší podle místních zvyklostí)

4. Označíme hráče jako první-čtvrtý podle výsledného skóre

5. Aplikujeme uma – pokud hrajeme s uma 20/10 pak první dostane +20, druhý +10, třetí -10 a čtvrtý -20 ( jsou i jiné uma např. 10/5 nebo podle evropských pravidel 9/3)

Pokud je mezi některými hráči remíza, o odpovídající body uma se dělí.

6. Nyní je ke každému hráči přiřazeno dvouciferné číslo, které znamená jeho skóre. Pokud součet těchto čísel nedává 0, upravíme výsledek vítěze tak, aby součet byl 0.

7. Máme výsledné skóre a můžeme je zapsat.

Příklad :


Hráč1
Hráč2
Hráč3
Hráč4


Start
25000
25000
25000
25000


Cíl
30000
30000
30000
30000


Rozdíl
5000
5000
5000
5000
(pro určení prémie za vítězství)

Konec hry
26000
35000
15000
24000


Diference od cíle
-4000
+5000
-15000
-6000


Vítězství

20000


4*rozdíl

Skóre před uma
-4000
25000
-15000
-6000


Konverze
-4
+25
-15
-6
Dělení 1000

Pořadí
2
1
4
3
Nutné pro přiřazení uma

Uma
+5
+10
-10
-5
Při uma 10/5

Konečné skóre
1
35
-25
-11


